- Argéng 24 Nummer 10

Utglivare: Asens Hembygds- och sldktforskningsférening Oktober 2021

Goda nyheter!?

Hur ofta far vi lasa, ;
se eller hora goda

- och glada nyheter?

- Vi matas dagligen med

nyheter. Det ar svalt,

krig, konflikter, brott

av olika slag, olyckor
och andra otédcka hin- |
delser. Vad séger ni?
Ska vi hjilpas at att
samla ihop lite goda
- nyheter, sma som |
~ stora, och tillsammans |
gora nésta Asen—Nytt
till ett manadsblad |
- spackat med positiva
i inslag, hirliga handel-
i ser, roliga historier,
- glada citat, goda recept -
 och upplyftande nyhet- |
er? Tank nu inte att |
det 4r nigon annan

som kommer att géra

det. Du kan ocksd dra - QQ’

¢ ditt stra till stacken for
ettt novembernummer
~ av Asen-Nytt med idel
- glada inslag. L&t min
brevldda och min e-
postkorg fyllas med
* bidrag. Vi behover alla
 f4 en dos optimism i
. véra liv. D4 orkar vi ta
 oss igenom de mérka
ménaderna tills det
' vénder igen och vi gir
 mot Husare tider.

Stod Asens SK

Ko6p Bingolotter!
Kontakta Hakan Rongard
pa telefon 070-332 05 84

De ﬂesta. manniskor ar sa [ycfdiga

som de bestamt sig for atl vara.

Al 1 P 3
A= m o Nalaraliia
NG TEtEnn LIMCOlR

® & & & o
® ¢ & o

R I
* @ * o

BIDRAG TILL ASEN-NYTT

Nésta nummer av Asen—Nytt kommer ut i slutet av no-
vember. Ladmna ditt bidrag senast 27/11 i brevladdan
Brunnmyrvigen 18, skicka via Messenger
eller via e-post: ing-marie.bergman@outlook.com
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S KLURINGEN nr 10 2021 | £

Har nedan finns ett litet korsord att 16sa. Gnugga genikndlarna och [dmna

|6sningen till Anders Bergman, anders._bergman@telia.com, senast 15/11
2021. En vinnare utses, som belénas med en trisslott. Losning och vinnare
publiceras i ndsta nummer av Asen-Nytt.

Vagratt
1. By

2.6 1/2]3]4

3. Del
4. Vaxten

5. Forebra

Lodratt
1. Biblisk skéka

2. Anklaga

3. Lika bade framat och bakat
4. Rinner

Nk W N

5. Tréddel

Vinnare i Kluringen nr 9 2021 blev Sten Urdh, Asen,
som beldnas med en trisslott.

Losning pa Kluringen nr 9 i Asen-Nytt nr 9 2021 1 2 3 4 5
Vagratt Lodratt 1 |H O S T A
1 .Skérda 1. Akomma

2 /0 [R |K |A |R
2. Formar 2. Penning
3. Lejdare 3. Gammal tingsplats i 3 S T E G E

Marks harad

4, Inhdgnaderna 4, Srakform av taga 4 T U N E N
5. Handla 5. Manege

5/A |G [E |[R |A




